Przyktadowy scenariusz gdy terenowej do wykorzystania w trakcie wydarzen plenerowych o
charakterze historycznym dla spotecznosci lokalnej, przetestowany w ramach zadania ,,Odprawa
Postéw Pruskich” dofinansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach
projektu ,,Patriotyzm Jutra. Wielkie Rocznice.”

Cel gry

1. Edukacyjny:
Przyblizenie uczestnikom historii, kultury i sztuki okresu Jagiellondw oraz realiow
dawnej Rzeczypospolitej. Wprowadzenie w swiat Matejki, krélewskich dwordéw,
alchemikow, dworskich bfaznéw i rycerstwa poprzez aktywne dziatania.

2. Kreatywno-ruchowy:
taczenie zabawy manualnej, twérczej i sportowej, ktéra angazuje rézne zmysty i
umiejetnosci uczestnikéw.

3. Integracyjny:
Wspieranie wspoétpracy w grupach rodzinnych i dzieciecych. Budowanie pozytywnych
relacji poprzez wspélne rozwigzywanie zadan.

4. Aktywizujacy:
Zachecanie do odkrywania historii poprzez doswiadczenie, dziatanie i kontakt z
rekonstruktorami oraz animatorami.

Organizacja gry

Uczestnicy:
Rodziny, dzieci lub grupy mieszane. Kazda grupa otrzymuje karte gry, na ktorej zbiera
pieczatki.

Czas trwania:
Okoto 2-3 godziny (z mozliwoscia elastycznego dostosowania do liczby oséb).

Przebieg:
e Grupy odwiedzajg punkty w dowolnej kolejnosci.
e Na kazdym stanowisku czeka zadanie tematyczne powigzane z epoka Jagiellondéw.
e Po jego wykonaniu grupa otrzymuje pieczatke.
e Po zebraniu pieczatek uczestnicy udajg sie do stanowiska finatowego.

Zakonczenie:

W strefie pamigtkowej kazda grupa tworzy historyczng przypinke, ktéra stanowi nagrode za
udziat i podsumowanie gry.

Na zakoriczenie zaplanowane jest wspdlne zdjecie oraz krotka prezentacja najciekawszych
prac i aktywnosci.
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Punkty gry i zadania

1. Punkt malarski — ,Sladami Matejki”

Opis:
Uczestnicy poznajg fragmenty najstynniejszych obrazéw Jana Matejki zwigzanych z okresem
panowania Jagiellonéw, m.in. ,Hotdu pruskiego” czy ,Bitwy pod Grunwaldem”.

Zadanie:
Odtworzenie wybranego fragmentu obrazu na przygotowanych kartkach, korzystajac z
podpowiedzi dotyczgcych kompozycji, Swiatta i koloru.

Nagroda: pieczatka za poprawnie wykonany szkic.
2. Punkt kulinarny - ,,Gotuj z Bong”

Opis:
Nawigzanie do krélowej Bony i jej wptywu na rozwdj polskiej kuchni.

Zadanie:
Przygotowanie prostego historycznego przepisu (np. omastki, pasty ziotowej, mieszanki
przypraw) lub degustacja potraw z krétkim quizem dotyczgcym kuchni krélewskie;.

Nagroda: pieczatka za ukoriczenie zadania kulinarnego.
3. Warsztaty alchemiczne

Opis:
Stanowisko stylizowane na pracownie alchemika z epoki. Proste, bezpieczne eksperymenty
chemiczne przyblizajg dawne praktyki i symbolike alchemii.

Zadanie:
Wykonanie zadania laboratoryjnego, np. wytworzenie ,eliksiru”, barwienia cieczy lub
tworzenia peczniejgcej mikstury.

Nagroda: pieczatka za prawidtowo wykonane doswiadczenie.
4. Warsztaty kuglarskie ze Stariczykiem

Opis:
Zabawy inspirowane postacig btazna krélewskiego — Stariczyka.

Zadanie:
Nauka zonglowania, prostych trikdw kuglarskich lub mini-akrobacji w bezpiecznej formie.

Nagroda: pieczatka za poprawne wykonanie zadania.
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5. Punkt kaligrafii — ,,Depesza od krélowej”

Opis:
Uczestnicy dowiadujg sie, jak wygladaty dawne litery, ksiegi i dokumenty krélewskie.

Zadanie:
Wtasnoreczne napisanie krétkiej depeszy kaligraficznej oraz jej lakowanie pieczecia
krélewska.

Nagroda: pieczatka za napisany i zalakowany list.
6. Warsztaty tucznicze

Opis:
Wprowadzenie do podstaw strzelania z tuku w stylu historycznym.

Zadanie:
Oddanie serii strzatéw do tarczy lub do wyznaczonych celéw symbolicznie zwigzanych z
tematyka gry.

Nagroda: pieczatka za trafienie w cel.
7. Warsztaty szermierki historycznej

Opis:
Bezpieczna nauka podstaw walki rycerskiej, prowadzona przez instruktora.

Zadanie:
Zapoznanie sie z podstawowymi postawami, uderzeniami i blokami z wykorzystaniem
bezpiecznego sprzetu, hetmdw i ochraniaczy.

Nagroda: pieczatka za udziat i poprawne wykonanie technik.
Przebieg gry terenowej — krok po kroku

1. Rejestracja i powitanie:
Kazda grupa otrzymuje karte gry, mapke oraz krétka instrukcje.

2. Rozpoczecie gry:
Uczestnicy samodzielnie wybierajg sposdb poruszania sie pomiedzy punktami.

3. Realizacja zadan:
Grupy wykonujg zadania, zbierajgc pieczatki i rozmawiajgc z animatorami
odgrywajacymi postacie z epoki.

4. Zakonczenie podstawowej czesci gry:
Po zaliczeniu wymaganej liczby punktéw uczestnicy udaja sie do strefy pamigtkowej.
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5. Stanowisko finatowe — pamigtkowe przypinki:
Uczestnicy wykonujg wtasne przypinki z motywami historycznymi — herbami,
miniaturami obrazéw, motywami Jagiellonéw.

6. Finat:
Wspdlne zdjecie, podsumowanie wydarzenia przez prowadzgcego oraz mozliwos¢
swobodnego zwiedzania pozostatych atrakc;ji pikniku.

Dodatkowe uwagi organizacyjne

e Kazde stanowisko prowadzone przez wykwalifikowanego animatora, instruktora,
rekonstruktora lub edukatora muzealnego.

o Wszystkie materiaty i narzedzia przygotowane w sposéb bezpieczny dla dzieci.
e |Istnieje mozliwos¢ dostosowania poziomu trudnosci zadan do wieku uczestnikow.

e Gra ma charakter otwarty i elastyczny — uczestnicy sami decydujg o kolejnosci
odwiedzania punktow.

e W razie duzej frekwencji mozliwe jest wprowadzenie dwdch réwnolegtych wersji
niektérych stanowisk.

e Organizator zapewnia zaplecze techniczne: namioty, stoty, oznaczenia punktéw,
nagtosnienie i zapisy.

Materiat dostepny na licencji: CC BY
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